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R E G O L A M E N T O
U N A  B A T T A G L I A  E P I C A

B e n v e n u t i  a l l a  b a t t a g l i a  d i  T r o i a !  

Sceg l i  da  che  par te  sch ie ra r t i . . .Puo i  sceg l i e re  i  T ro i an i  che  d i f endono  l a  l o ro  c i t t à  mura ta  o

g l i  Ache i  che  a t taccano  per  vend ica re  i l  " f u r to "  de l l a  l o ro  r e g i n a  E l e n a .  I l  g ioco  met te  i

t uo i  mi l i t a r i  cont ro  i  tuo i  avve r sa r i  ne l  t en ta t i vo  d i  abbat te re  l e  l o ro  d i f e se  e  v ince re  l a

ba t tag l i a  d i  T ro i a .

La  bat tag l i a  cont i ene  a l c u n i  d e i  g u e r r i e r i  che ,  secondo  O m e r o ,  hanno  preso  par te  i n s i eme

a i  l o ro  cap i .  Por ta  i n  combat t imento  Ach i l l e  con  i  suo i  f ede l i  Mi rmidon i  o  Et to re  con  i  suo i

a r c i e r i  t ro i an i !  Anche  g l i  de i  grec i  f anno  par te  de l l a  gue r ra  e  possono  i n te r ven i r e  ogn i

vo l t a  che  l o  r i t engono  oppor tuno . . .

Q u a l  è  l o  s c o p o  d e l  g i o c o ?

Per  d i s t rugge re  un  muro  o  una  pa l i z za ta  de l  g ioca to re  avve r sa r i o  probab i lmente  dov ra i

d i s t rugge re  mol t i  ese rc i t i  per  a r r i va r c i !  La  pr ima  par te  che  l o  f a r à  f i n i r à  v i t to r i o sa  o

sacchegg iando  T ro i a  o  cos t r i ngendo  g l i  Ache i  a  to rna re  a l l e  l o ro  barche  per  f ugg i r e  a  casa .

C o s a  è  i n c l u s o  n e l  g i o c o ?

32  ca r te  de i  T ro i an i  (6  cap i ,  6  d i v in i t à ,  4  mura  e  1 6  ese rc i t i )

32  ca r te  achee  (6  l eade r ,  6  de i ,  4  pa l i z za te  e  1 6  ese rc i t i )

4  dad i  (2  dad i  b lu  per  i  T ro i an i  e  2  dad i  a ranc ion i  per  g l i  Ache i

I s t r u z i o n i

Prepa raz ione :  Dec id i  ch i  g ioche rà  con  i l  l a to  T ro i ano  (T )  e  ch i  è  con  i l  l a to  Acheo  (A ) .

Es t ra r r e  l e  4  pare t i  (T )  o  l e  pa l i z za te  (A ) ,  Di spon i l e  tu t te  una  accanto  a l l 'a l t r a  davant i  a  t e  e

g i r a l e  i n  modo  che  i l  numero  4  s i a  r i vo l to  l on tano  da  t e .  Ques to  r appre sen ta  l e

pa re t i /pa l i z za te ,  tu t te  a  par t i r e  da l  l i v e l l o  4 .  Mesco la  i l  tuo  mazzo  (T  o  A )  e  d i s t r i b u i s c i  8
c a r t e .  Ques ta  è  l a  tua  mano  d i  g ioco .  Dov re s t i  sempre  ave re  una  mano  d i  8 ,  prend i  una

ca r ta  da l  tuo  mazzo  ogn i  vo l t a  che  ne  g ioch i  una .  Quando  ha i  usa to  i l  tuo  mazzo ,  cont inua

con  l e  ca r te  r imanent i  che  ha i  i n  mano



U n  e s e m p i o  d i  a l l e s t i m e n t o .

Gl i  Ache i  i n  a l to  e  i  T ro i an i  i n  bas so .

Ent ramb i  i  se t  d i  mur i  e  pa l i z za te  sono  tu t t i  impos ta t i  a l  l i v e l l o  4 ,  l e  ca r te  g i r a te

pe r  ave re  4  r i vo l t e  ve r so  l 'es te rno  r i spe t to  a l  g ioca to re  r e sponsab i l e  d i  que l  l a to

  U N  G I O C O  

     E P I C O

I  p r i m i  4  r o u n d :  Ogn i  r ound  è  compos to  da  2  g ioca te  c i a scuno .  I  T ro i an i  i n i z i ano

SEMPRE  i l  g ioco .  Ne i  pr im i  quat t ro  r ound  ha i  l e  seguent i  opz ion i :  1 )  pos i z i ona re

una  ca r ta  ese rc i to  2 )  g ioca re  un  l eade r  su  una  ca r ta  ese rc i to  es i s t en te  3 )  f a r

sa l i r e  d i  l i v e l l o  una  de l l e  tue  ca r te  ese rc i to  o  agg io rna re  l a  tua  mano .  Ques to  f i no

a l l a  f i ne  de i  4  r oud  d i  8  g ioca te .



A t t e n z i o n e !  Non  puo i  a t tacca re  o  g ioca re  ca r te  d i v in i t à  per  i  pr im i  quat t ro

round .  Ent rambe  l e  squadre  hanno  qu ind i  l a  poss ib i l i t à  d i  impos ta re  pr ima  l e

p rop r i e  d i f e se .

D o p o  q u e s t o  p r i m o  s e t  d i  q u a t t r o  r o u n d  o ra  puo i  anche  a t tacca re  g l i  avve r sa r i

e  g ioca re  ca r te  d i v in i t à

S o p r a  v e d i  u n  e s e m p i o  d i  come  pot rebbe  appa r i r e  un  ese rc i to  d i  T ro i a  dopo  i

p r im i  4  r ound  (8  g ioca te ) .

4  g ioca te  sono  se r v i t e  per  sch ie ra re  g l i  ese rc i t i  d i  l i v e l l o  1  pos t i  davant i  a l l e

mura ,  a l t r e  3  g ioca te  sono  se r v i t e  per  aumenta re  l a  f o r za  de l l a  cava l l e r i a ,  un

a rc i e re  e  un  l anc i e re  a l  l i v e l l o  2  e  l a  g ioca ta  f i na l e  per  ave re  un  l eade r  con  i

l anc i e r i



V e d i a m o  p i ù  n e l  d e t t a g l i o  l e  o p z i o n i  d i  g i o c o :

G i o c a r e  u n a  c a r t a  e s e r c i t o :
Met t i  una  de l l e  tue  ca r te  ese rc i to  da l l a  tua  mano  d i  g ioco  davant i  a  c i a scuna

de l l e  tue  ca r te  muro /pa lazzo ,  ma  puo i  ave re  so lo  un  ese rc i to  davant i  a  ogn i

muro /pa lazzo  ( i l  che  s i gn i f i ca  che  possono  es se re  i n  g ioco  un  mass imo  d i  4  ca r te

ese rc i to  per  t e )  .

I n t e r p r e t a r e  u n  l e a d e r :
Un  l eade r  può  es se re  co l l ega to  a  qua l s i a s i  ese rc i to  che  ha i  g ià  i n  g ioco .  Per  ogn i

l eade r  c 'è  una  desc r i z i one  d i  come  i n f l uenze rà  l 'ese rc i to  con  cu i  è  co l l ega to .

Ques t i  possono  es se re  g ioca t i  so lo  su  ese rc i t i  es i s t en t i  e  puo i  ave re  un  so lo

l eade r  per  ogn i  ese rc i to .  Tu t tav i a ,  non  dev i  ave re  un  l eade r  con  i  tuo i  ese rc i t i .

P o t e n z i a r e  u n  e s e r c i t o :
Tu t te  l e  ca r te  ese rc i to  hanno  2 ,  3  e  4  su i  bord i .  Quando  un 'a rmata  v i ene

o r ig ina r i amente  g ioca ta ,  i n i z i a  da l  l i v e l l o  1 .  Puo i  sceg l i e re  d i  usa re  un  g ioco  per

aumenta re  un 'a rmata  d i  un  l i v e l l o  a l l a  vo l t a  f i no  a  un  mass imo  d i  l i v e l l o  4 .  Ruota

l a  ca r ta  de l l 'ese rc i to  ogn i  vo l t a  i n  senso  ant io ra r i o  per  r appresen ta re  ques to  i n

modo  i l  numero  de l  l i v e l l o  è  i n  a l to .  Non  puo i ,  tu t tav i a ,  ave re  un  ese rc i to  che  s i a

2  l i v e l l i  p iù  f o r t e  de l  tuo  ese rc i to  p iù  debo le  quando  i l  potenz i amento  è

te rmina to ,  ad  es .  non  puo i  ave re  un  ese rc i to  a l  l i v e l l o  1  e  un  a l t ro  a l  l i v e l l o  3 .

S p o s t a r e  u n  e s e r c i t o :
Se  des ide r i  spos ta re  un  ese rc i to  da  p iazza re  davant i  a  un  a l t ro  muro ,  puo i  f a r l o

come  g ioca ta .  Ques to  può  es se re  f a t to  so lo  se  non  c 'è  a t tua lmente  un  ese rc i to  i n

que l  pos to .

C a r t e  d i v i n i t à :
C i  sono  ca r te  d i v in i t à  i n  ent ramb i  i  mazz i  e  p o s s o n o  e s s e r e  g i o c a t e  i n  q u a l s i a s i
m o m e n t o  senza  aspe t ta re  una  de l l e  g ioca te  de l  tuo  tu rno .  Possono  anche  es se re

g ioca t i  quando  è  i l  tu rno  de l  tuo  avve r sa r i o .  Possono  es se re  ut i l i z za t i  so lo  una

vo l t a  e  devono  es se re  e l im ina t i  una  vo l t a  ut i l i z za t i .  L 'e f f e t to  de l l a  ca r ta  Div in i t à

può  es se re  ut i l i z za to  s o l o  p e r  u n a  s i n g o l a  g i o c a t a ,  qu ind i  sceg l i  sagg iamente

quando  usa r l i .  Devono  es se re  g ioca t i  pr ima  d i  un  a t tacco  se  s i  des ide ra  che

in f lu i s ca  su l  puntegg io  d i  a t tacco  o  d i f e sa  ot tenuto .  Tu t tav i a ,  r e s i s tono  per

l ' i n te ro  a t tacco ,  i nd ipendentemente  da l  f a t to  che  s i  t r a t t i  so lo  d i  uno  o  d i  tu t t i  e

quat t ro  g l i  a t tacch i  e f f e t tua t i  se  i n f l u i s ce  su i  t i r i  d i  dado .



R e g o l e  s p e c i a l i  d e l  l e a d e r :
I  l eade r  hanno  segna to  su l l e  l o ro  ca r te  qua l  è  i l  l o ro  e f f e t to ,  ad  esempio

agg iungendo  un  va lo re  a i  t i r i  per  co lp i r e  o  agg iungendo  a l  t i r o  d i  d i f e sa .  Possono

ave re  e f f e t t i  d i ve r s i  a  seconda  de l l 'ese rc i to  a  cu i  sono  co l l ega t i .  

Alcun i  a f f e rmano  anche  che  un  l i v e l l o  ex t ra  v i ene  d i s t ru t to  se  i l  l o ro  a t tacco  ha

succes so  se  v i ene  e f f e t tua to  un  ce r to  t i r o .  C iò  s i gn i f i ca  che  l 'a t tacco  deve  ave re

succes so  e  non  es se re  d i f e so  per  pote r  es se re  ut i l i z za to ,  Ques to  t ipo  d i  ab i l i t à

può  es se re  ut i l i z za ta  so lo  una  vo l t a  ne l  g ioco ,  non  per  ogn i  a t tacco ,  ad  es .  se  i l

l i v e l l o  2  a t tacca  e  nes suno  de i  due  v i ene  d i f e so ,  ques to  t i r o  ex t ra  per  r idu r re  i l

l i v e l l o  può  es se re  e f f e t tua to  so lo  una  vo l t a .

A t t a c c o :
Puo i  sceg l i e re  d i  a t tacca re  con  uno  qua l s i a s i  de i  tuo i  ese rc i t i  cont ro  qua l s i a s i

e se rc i to  de l  tuo  avve r sa r i o .  Su l l a  ca r ta  de l l 'ese rc i to  che  a t tacca  c 'è  sc r i t to

"At tacco "  e  un  va lo re  ad  es .  7 + .  C iò  s i gn i f i ca  che  a f f i nché  l 'a t tacco  "co lp i s ca "  dev i

t i r a re  due  dad i  e  ot tene re  que l  va lo re  o  un  puntegg io  supe r i o re .  Mol t i  ese rc i t i

hanno  anche  un  " b e r s a g l i o " ,  i l  che  s i gn i f i ca  che  i l  l o ro  puntegg io  d i  t i r o  per

co lp i r e  v i ene  aumenta to  quando  s i  a t taccano  l e  t ipo log ie  d i  ese rc i t i  i nd i ca te  .

L 'ese rc i to  a v v e r s a r i o  p u ò  q u i n d i  d i f e n d e r e  l 'a t tacco  os se r vando  i l  va lo re  d i

" d i f e s a "  su l l a  ca r ta  d i f endente  e  t i r ando .  

Se  que l  puntegg io  v i ene  ot tenuto  o  supe ra to ,  l 'a t tacco  è  d i f e so  e  l 'a t tacco  è

te rmina to .  Con  i l  tuo  pr imo  tu rno  puo i  a t tacca re  qua l s i a s i  ese rc i to  con  qua l s i a s i

tuo  ese rc i to .  Tu t tav i a ,  ne l  tuo  secondo  tu rno ,  se  ha i  a t tacca to  duran te  l a  pr ima

g ioca ta ,  non  puo i  usa re  l a  s te s sa  a rmata  per  a t tacca re ,  né  puo i  a t tacca re  l a

s te s sa  a rmata  avve r sa r i a  f i no  a l  r ound  succes s i vo .

Se  l 'ese rc i to  a t taccante  è  d i  l i v e l l o  m a g g i o r e  d i  u n o ,  a t t a c c a  t a n t e  v o l t e
q u a n t o  i l  s u o  l i v e l l o ,  ad  es .  i l  l i v e l l o  3  a t tacca  3  vo l t e .  C iò  s i gn i f i ca  che  esegu i  l a

sequenza  d i  a t tacco  come  sop ra  t an te  vo l t e .  Se  l 'ese rc i to  i n  d i f e sa  v i ene

scon f i t to ,  r iduce  d i  un  l i v e l l o  ogn i  a t tacco  r i u sc i to .  Se  v i ene  r ido t to  a  "0 " ,

l 'ese rc i to  v i ene  d i s t ru t to  e  r imosso  da l  g ioco  ( l 'ese rc i to  v i ene  r ido t to  a  "0 "

quando  perde  un  a t tacco  a l  l i v e l l o  1 ) .



M u r i  d ' a t t a c c o :
Se  un  muro  è  i nd i f e so ,  un 'a rmata  può  a t tacca re  que l  muro .  L 'ese rc i to  a t taccante

g ioca  i n  modo  s im i l e  a l  norma le  a t tacco  i n  quanto  t i r a  per  a t tacca re  per  un

"co lpo "  r i u sc i to .  Tu t tav i a ,  non  c 'è  un  t i r o  d i f ens i vo  ne l  caso  d i  mur i  e  pa l i z za te .  

I  pr im i  i n f l u i s cono  su l  puntegg io  d i  a t tacco  d i  - 3  d a l  t i r o  e  l a  p a l i z z a t a  è  - 2  da l

puntegg io  ot tenuto ,  r endendo  p iù  d i f f i c i l e  l a  d i s t ruz ione .  Ogn i  a t tacco  r i u sc i to

abbas sa  i l  l i v e l l o  de l  muro  d i  uno  f i no  a  quando  non  va  a  "0 "  quando  v i ene

r imosso  e  i l  g ioco  t e rmina .  Quando  un  ese rc i to  davant i  a  un  muro  v i ene  d i s t ru t to

e  l 'ese rc i to  a t taccante  ha  anco ra  a t tacch i  r imas t i ,  g l i  a t tacch i  r imanent i  vengono

e f f e t tua t i  cont ro  i l  muro .  Tu t te  l e  capac i t à  de l  l eade r  che  sono  con  l 'ese rc i to  che

a t tacca  l e  d i f e se  vengono  comunque  prese  i n  cons ide raz ione ,  ad  es .  Pa r ig i  ha  +2

pe r  g l i  a rc i e r i  a t taccant i ,  qu ind i  +2  v i ene  comunque  agg iun to  a l  t i r o  d i  a t tacco

de l l 'a rc i e re .

R i n n o v a r e  l a  t u a  m a n o :
Se  des ide r i  ave re  nuove  ca r te  i n  mano ,  ha i  l a  poss ib i l i t à  d i  sca r ta re  tu t te  l e  ca r te

che  des ide r i  i n  un  tu rno  e  r accog l i e re  nuove  ca r te  f i no  a l l a  tua  mano  mass ima  d i
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U n  e s e m p i o  d i  a t t a c c o .

A c h e i  i n  a l t o  e  T r o i a n i  i n  b a s s o .
Gl i  Ache i  hanno  spadacc in i  Mi rmidon i  d i  l i v e l l o

1  e  i  T ro i an i  hanno  l anc i e r i  t r o i an i  d i  l i v e l l o  4

con  M e m n o n e  come  l eade r  agg iun t i vo .

Ent ramb i  sono  davant i  a l l e  l o ro  d i f e se  anco ra  a l

l i v e l l o  4 .

È  i l  t u r n o  d e i  T r o i a n i ,  che  sce lgono  d i

a t tacca re  g l i  spadacc in i  ache i  con  i  l o ro

l anc ie r i  t r o i an i .

I  l anc i e r i  d i  T ro i a  hanno  b i sogno  d i  6 +  ( A t t a c c o
6 +  s u l l a  c a r t a )  per  es se re  l anc i a t i  su i  due  dad i

pe r  ave re  i l  l o ro  a t tacco  "co lp i to " ,  tu t t a v i a ,

po iché  s t anno  a t taccando  uno  spadacc ino ,

possono  agg iunge re  1  a l  puntegg io  ot tenuto  per

l 'a t tacco  (d ich ia ra to  su  ca r ta ) .

I no l t r e ,  con  Memnone  come  l o ro  l eade r ,

ot tengono  un  u l te r i o re  1  a g g i u n t o  a l  l o r o
p u n t e g g i o  d i  a t t a c c o  ( i nd i ca to  su l l a  ca r ta ) ,  i l

che  s i gn i f i ca  che  agg iungono  2  a l  l o ro  to ta l e  d i

dad i  per  "co lp i r e "  con  i l  l o ro  a t tacco .

Po iché  sono  d i  l i v e l l o  4 ,  ot tengono  4  a t tacch i .

I l  pr imo  a t tacco  de l  l anc i e re  ot t i ene  un  7 ,

qu ind i  è  un  "co lpo " .

Gl i  Ache i  o ra  possono  d i f ende re  l 'a t tacco  e

devono  t i r a re  un  8 +  (Di fe sa  8 +  su l l a  ca r ta )  per

ques to .  T i r ano  e  ot tengono  9  e  qu ind i  v i ene

d i f e so .

I l  secondo  a t tacco  d i  T ro i a  v i ene  l anc i a to  e

o t t i ene  un  10 ,  e  g l i  Ache i  t i r ano  per  d i f ende re  e

o t tengono  so lo  un  6 .  C iò  s i gn i f i ca  che  l 'a t tacco

ha  avu to  succes so  e  l 'ese rc i to  i n  d i f e sa  perde

un  l i v e l l o .

Po iché  g l i  spadacc in i  sono  so lo  d i  l i v e l l o  1 ,

vengono  qu ind i  scon f i t t i  e  r imoss i  da l  g ioco .

I  T ro i an i  hanno  anco ra  due  a t tacch i  r imas t i  i n

quanto  sono  d i  l i v e l l o  4 ,  qu ind i  ent ramb i

vengono  i nd i r i z za t i  ve r so  l a  pa l i z za ta .

I l  pr imo  t i r o  è  un  8 .  Po iché  hanno  anco ra  i l  + 1

de l  l eade r  Memnone  per  a t tacca re ,  ques to  è  un

9 ,  tu t t a v i a ,  l a  pa l i z za ta  a f f e rma  " -2 " ,  qu ind i

r iduce  i l  puntegg io  d i  a t tacco  a  7 .  Po iché

l 'a t tacco  de l  l anc i e re  è  6 + ,  ques to  s i gn i f i ca  che

l 'a t tacco  co lp i s ce  i l  muro  e  l o  r i duce  d i  1  l i v e l l o

a  3  ( l a  ca r ta  pa l i z za ta  deve  es se re  g i r a ta  per

ave re  o ra  3  i n  c ima ) .  A i  t r o i an i  r e s ta  un  a l t ro

a t tacco  e  t i r ano  un  5  che  non  va  a  segno

( t enendo  conto  d i  + 1  e  -2  come  pr ima ) .

L 'ese rc i to  d i  T ro i a  o ra  to rna  i nd ie t ro  davant i  a l

muro  da  dove  e ra  i n i z i a to  ed  è  l a  f i ne  d i  que l

g ioco .



F i n e  d e l  g i o c o

I l  g ioco  è  v in to  e  t e rmina to  ogn i  vo l t a  che  una  par te  ha  d i s t ru t to  tu t t i  e  4  i  l i v e l l i

d i  un  muro  o  d i  una  pa l i z za ta  avve r sa r i a .

Vuo i  un  cons ig l i o  ut i l e  per  ave re  succes so ?  Fa i  sa l i r e  d i  l i v e l l o  i  tuo i  ese rc i t i  i n

an t i c ipo  i n  modo  che  s i ano  abbas tanza  f o r t i  da  a t tacca re  e  d i f ende re  senza

es se re  d i s t ru t t i .  Prend i  nota  d i  qua l i  ese rc i t i  ha i  e  d i  que l l i  de l  tuo  avve r sa r i o .  

Qua lcuno  de i  tuo i  ese rc i t i  ha  "ber sag l i "  che  sono  g l i  ese rc i t i  de l l 'avve r sa r i o ?  Non

aspe t ta re  nemmeno  un  secondo  ad  a t tacca re !  Non  l a sc i a re  che  i l  tuo  nemico

abb ia  ese rc i t i  t roppo  f o r t i  pr ima  d i  a t tacca r l i .

D o m a n d e

P o s s o  p o t e n z i a r e  u n  m u r o ?  No ,  i n i z i ano  da l  l i v e l l o  4  e  possono  so lo  d iminu i r e

da  l ì ,  qu ind i  f a i  a t tenz ione  a  pro tegge re  i  p iù  debo l i .  (puo i  potenz i a r l i  so lo  ne l l a

ve r s i one  s f ida  omer i ca  r i spondendo  a l l a  domanda  ex t ra )

P o s s o  a t t a c c a r e  s o l o  l ' e s e r c i t o  d a v a n t i  a l  m i o ?  Puo i  a t tacca re  qua l s i a s i

e se rc i to  avve r sa r i o .  Tu t tav i a ,  se  des ide r i  a t tacca re  d i  nuovo  duran te  i l  tuo  r ound ,

non  puo i  a t tacca re  l a  s te s sa  a rmata ,  né  puo i  a t tacca re  con  l a  s te s sa  a rmata .

L e  c a r t e  D i v i n i t à  s i  c l a s s i f i c a n o  c o m e  u n  g i o c a t a  n o r m a l e ?  No ,  l e  ca r te

D i v in i t à  possono  es se re  g ioca te  i n  qua l s i a s i  momento ,  duran te  i l  tuo  tu rno  o  de i

tuo i  avve r sa r i  se  l o  des ide r i  e  non  sono  c l a s s i f i ca te  come  g ioca te .

T u t t i  g l i  e s e r c i t i  d e v o n o  a v e r e  u n  l e a d e r ?  Qua l s i a s i  ese rc i to  può  ave re  un

comandante  ma  può  ave rne  a l  mass imo  uno .  Gl i  ese rc i t i  non  hanno  b i sogno  d i  un

leade r ;  tu t tav i a ,  puo i  ave re  tu t t i  g l i  ese rc i t i  con  l eade r  che  des ide r i .

Q u a n d o  u n  e s e r c i t o  c o n  u n  l e a d e r  v i e n e  d i s t r u t t o ,  v i e n e  d i s t r u t t o  a n c h e  i l
l e a d e r ?  S ì ,  quando  un 'a rmata  con  un  comandante  v i ene  d i s t ru t ta ,  anche  i l

comandante  v i ene  r imosso  da l  g ioco  e  sca r ta to .



P u o i  u s a r e  e n t r a m b e  l e  g i o c a t e  i n  u n  r o u n d  p e r  a t t a c c a r e ?  S ì ,  puo i  a t tacca re

in  ent rambe  l e  g ioca te ,  tu t tav i a ,  non  puo i  a t tacca re  con  l a  s te s sa  a rmata  e  non

puo i  a t tacca re  l a  s te s sa  a rmata  avve r sa r i a  due  vo l t e  ne l  tuo  r ound .

Posso  g ioca re  un  l eade r  senza  un  ese rc i to ?  No ,  non  puo i  ave re  un  l eade r  senza  un

ese rc i to  g ià  p iazza to  da  gu ida re .

L a  m i a  m a n o  d i  g i o c o  a l l ' i n i z i o  d e l  g i o c o  n o n  è  c o m p o s t a  d a  e s e r c i t i  d a
p i a z z a r e  d a v a n t i  a l l e  m i e  m u r a ,  c o s a  p o s s o  f a r e ?  Puo i  sca r ta re  una  ca r ta  per

p rende re  un 'a l t r a  ca r ta  da l  tuo  mazzo  f i nché  non  ot t i en i  una  ca r ta  ese rc i to .  Puo i

f a r l o  tu t te  l e  vo l t e  che  è  neces sa r i o  per  ave re  l e  4  ca r te  ese rc i to  r i ch i e s te  i n

pos i z i one  a l l a  f i ne  de i  pr im i  4  r ound .

H o  p o t e n z i a t o  u n  e s e r c i t o  a l  l i v e l l o  4  q u a n d o  g l i  a l t r i  m i e i  e s e r c i t i  e r a n o  d i
l i v e l l o  3  o  s u p e r i o r e ,  m a  u n o  è  s t a t o  a t t a c c a t o  e d  è  s t a t o  r i d o t t o  a l  l i v e l l o  2 ,
d e v o  r i d u r r e  a n c h e  l ' e s e r c i t o  d i  l i v e l l o  4  a l  l i v e l l o  3 ?  Se  l 'agg io rnamento

de l l 'ese rc i to  a l  l i v e l l o  4  è  s ta to  g ioca to  quando  g l i  a l t r i  tuo i  ese rc i t i  e rano  d i

l i ve l l o  2  o  supe r i o re ,  puo i  comunque  ave re  un 'a rmata  d i  l i v e l l o  4 .



R e g o l e  a g g i u n t i v e  a g g i u n t i v e  p e r  l a  v e r s i o n e  " S f i d a  o m e r i c a " :
Se  s ta i  ce rcando  d i  r ende re  i l  g ioco  un  po '  d i ve r so  da l  so l i t o ,  ecco  a l cune  i dee

ex t ra  che  puo i  i nco rpo ra re  ne l  g ioco :

1 ,  o g n i  v o l t a  c h e  v i e n e  e f f e t t u a t o  u n  d o p p i o  6  duran te  un  a t tacco ,  ques to

a t tacco  NON  può  es se re  d i f e so  e  ga ran t i s ce  un  l i v e l l o  per so  per  i l  tuo  avve r sa r i o

se  s i  r i sponde  ad  una  domanda  d i  ep ica .  Ogn i  vo l t a  che  s i  ve r i f i ca  un  dopp io

numero  ne i  l anc io  de i  dad i  (ad  esempio  2  e  2 )  puo i  s f ida re  i l  tuo  avve r sa r i o  con

una  domanda  d i  ep ica  da l  mazzo  "S f ida  omer i ca " .  Se  i l  tuo  avve r sa r i o  r i sponde

pe rd i  un  punto .  Se  non  r i sponde  perde  un  punto

2 ,  Se  c 'è  un  l eade r  i n  g ioco  per  ent rambe  l e  par t i ,  possono  combat te re  SOLO

cont ro  g l i  ese rc i t i  de l l 'a l t ro  f i no  a  quando  uno  non  v i ene  scon f i t to .

3 ,  i  mur i  possono  es se re  agg io rna t i  se  i l  muro  è  a t tua lmente  non  pro te t to

r i spondendo  ad  una  domanda .  Puo i  potenz i a re  i l  muro  per  due  vo l t e  i n  ques to

modo

4 ,  V u o i  u n  g i o c o  p i ù  v e l o c e ?  Di spon i  so lo  d i  d i f e se  a  par t i r e  da l  l i v e l l o  2 ,

r imuov i  tu t te  l e  a rmate  dopo  che  sono  s ta t i  g ioca t i  i  pr im i  r ound  o  i n i z i a  con

so lo  8  a rmate  i n  ogn i  mazzo .  Met t i  a l l a  prova  l e  tue  ab i l i t à  ne l  d i f ende r l i  se  sono

cos ì  debo l i  e  con  meno  ese rc i t i  a  d i f ende r l i . . .

5 .  Ogn i  a t tacco  per  es se re  a t t i va to  neces s i t a  de l l a  r i spos ta  ad  una  domanda  de l l a

"S f ida  omer i ca "

R e g o l e  i n  s o l i t a r i o :  dec id i  da  che  par te  g ioche ra i  e  impos ta  i  tuo i  pr im i  4  r ound

ne l  so l i t o  modo  come  i nd i ca to  sop ra .  L 'avve r sa r i o  "ant ipa lo s "  f a r à  quanto  segue :

Gioca  4  ese rc i t i  davant i  a l l e  d i f e se  ne l  seguente  o rd ine :  spadacc in i  (S ) ,  a rc i e re

(A ) ,  l anc i e r i  (Sp )  e  cava l i e r i  (H ) .  Se  S  è  s ta ta  sce l t a  come  pr ima  a rmata ,  a l l o ra

sceg l i  t r a  A ,  Sp  o  H  i n  que l l 'o rd ine ,  se  poss ib i l e .  Tu t t i  g l i  ese rc i t i  vengono  qu ind i

aumenta t i  d i  l i v e l l o  f i no  a  2  per  comple ta re  i  pr im i  r ound .  Durante  i l  g ioco

pr inc ipa le :  segu i  l e  i s t ruz ion i  per  ogn i  g ioca ta  a  par t i r e  da  1  i n  po i .  V iene  qu ind i

r ip rodot to  i l  pr imo  che  s i  app l i ca  ment re  l i  a t t r a ve r s i .  Fa i  l o  s te s so  d i  nuovo  per

l a  seconda  g ioca ta  d i  ant ipa lo s ' s  go .  



Ass i cu ra t i  d i  pote r  vede re  tu t ta  l a  "mano "  de l l 'ant ipa lo s  e  che  venga  r i emp i ta

quando  l e  ca r te  vengono  g ioca te .  1 ,  C i  sono  pare t i  d i  ant ipa lo s  non  pro te t te ?

Gioca  un  ese rc i to  i n  o rd ine  d i  S ,  A ,  Sp ,  H  da  d i f ende re .  2 ,  I  mur i  de l l 'avve r sa r i o

non  sono  pro te t t i ?  Usa  l 'ese rc i to  p iù  f o r t e  per  a t tacca re .  3 ,  c i  sono  ese rc i t i  d i

l i ve l l o  1 ?  I n  t a l  caso ,  agg io rna  a l  l i v e l l o  2 .

4 ,  Ant ipa lo s  è  s ta to  a t tacca to ?  I n  t a l  caso ,  usa  l 'ese rc i to  p iù  f o r t e  (o  l 'ese rc i to  che

ha  i l  ber sag l i o  de l l 'avve r sa r i o )  per  vend ica r s i  e  a t tacca re  que l l o  s te s so  ese rc i to .  5 ,

se  tu t t i  g l i  ese rc i t i  sono  d i  l i v e l l o  2 ,  a t tacca  qua l s i a s i  ese rc i to  nemico  d i  l i v e l l o  1 .

6 ,  se  tu t t i  g l i  ese rc i t i  sono  d i  l i v e l l o  2 ,  potenz i a  g l i  ese rc i t i  a l  l i v e l l o  3 .  7 ,  se  tu t t i

g l i  ese rc i t i  sono  d i  l i v e l l o  3 ,  a t tacca  qua l s i a s i  ese rc i to  nemico  d i  l i v e l l o  2  o  so t to .

8 ,  se  tu t t i  g l i  ese rc i t i  sono  d i  l i v e l l o  3 ,  g ioca  una  ca r ta  l eade r .  Se  c 'è  un  l eade r

che  s i  co l l ega  a  un  ese rc i to ,  g ioca lo  per  pr imo ,  a l t r iment i  sceg l i  un  l eade r  a  caso

pe r  g ioca re  con  l 'ese rc i to  p iù  f o r t e .  9 ,  se  c i  sono  g ià  2  ca r te  l eade r  con  l 'ese rc i to

d i  ant ip l aos ,  usa  l 'ese rc i to  p iù  f o r t e  per  a t tacca re  l 'avve r sa r i o  p iù  debo le .  10 ,

Ant ipa lo s  cont inue rà  a  segu i r e  8  f i no  a  s fonda re  una  d i f e sa .  NB  Car te  d i v in i t à

du ran te  i l  g ioco  da  so l i s t a .  Ques t i  possono  es se re  r imoss i  comple tamente  da l

g ioco  da  ent rambe  l e  par t i ,  oppure  ce rca re  d i  vede re  se  qua lche  ca r ta  d i v in i t à

g iove rebbe  a l l e  s i tuaz ion i  per  g l i  ant ipa lo s ,  ad  es .  aumentando  un  ese rc i to  d i  2

l i ve l l i  i n  un  tu rno ,  o  +2  a l l a  d i f e sa  se  è  un  ese rc i to  debo le  che  d i f ende  un  muro

indebo l i t o




